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6.3.2. TRYB ROZMOWY

- MAZE BREAKER moze nagra¢ do 3 wiadomosci, za jednym razem mozna nagra¢ 1 wiadomos¢ o diugosci 3 sekund

- Naciénij raz przycisk REC, aby rozpocza¢, a oko MAZE BREAKER zacznie szybko miga¢.

- Zacznij méwic po tym, jak MAZE BREAKER wygeneruje sygnat dzwigkowy.

- Sygnat dzwigkowy BIP-BIP oznacza zakoriczenie nagrywania wiadomosci

- MAZE BREAKER automatycznie odtworzy ostatnia wiadomos$¢, aby potwierdzi¢, ze nagranie sie powiodto.

- Po odtworzeniu nagrania MAZE BREAKER automatycznie powréci do trybu uspienia.

- Aby usuna¢ nagrane wiadomosci, nagrywaj nowe wiadomosci ktre zastapia stare lub nacisnij i przytrzymaj przycisk przez
5 sekund, az MAZE BREAKER wygeneruje sygnat dzwiekowy BIP-BIP-BIP

6.3.3 PAROWANIE URZADZEN

Aby sparowa¢ MAZE BREAKER wykonaj nastepujace kroki

1. Umie$¢ MAZE BREAKERY na przeciw siebie w odlegfosci ok. 30 centymetrow
(rys. 8).

2. Wigcz jedno z urzadzen

3. W ciagu 2 sekund uruchom drugi MAZE BRAKER a uslyszysz sygnat
dzwigkowy z obydwu urzadzen jednoczesnie, co oznacza ze parowanie sie
powiodto

4. Powtorz krok 3 dla kazdego MAZE BRAKERA, ktérego chcesz sparowac.

5. Jesli jeden lub obydwa MAZE BREAKERY zaczna sig ruszac lub mowic

w rézny sposob, oznacza to ze proces parowania sie nie powiddt. W celu
sparowania, nalezy powtorzy¢ ponownie caty proces zaczynajac od punktu 2.

6. Po sparowaniu wszystkich MAZE BRAKERKOW, beda one wchodzié

w interakcje i reagowac na sygnaly dzwigkowe w identyczny sposdb jak w trybie
AKCJ

UWAGA! Rzeczywista wydajnos¢é MAZE BRAKEROW w reakcji na klaskanie lub stukanie moze sig rézni¢
w zaleznosci od srodowiska. Aby uzyskac¢ najlepsze rezultaty, poleca si¢ uzytkowanie w stosunkowo

cichym pomieszczeniu, aby zminimalizowa¢ zaktécenia spowodowane dzwigkami otoczenia.

6.4. APLIKACJA MOBILNA
- Pobierz aplikacje z App Store lub Google Pay

- W aplikacji mobilnej dostgpne sg funkcje bezposredniego sterowania oraz gry grupowej. Szczegétowe
informacje znajdujg sie w zaktadce z informacjami.

7. 0SZCZEDZANIE ENERGII

7.1 W celu oszczedzania energii MAZE BREAKER wygeneruje dzwigk przypominajacy. Jezeli
urzadzenie nie odbierze zadnego dzwigku, bedzie powtarza¢ sygnat przypomnajacy co 15 sekund.
7.2. MAZE BREAKER przejdzie w stan uspienia po trzykrotnym wygenerowaniu dzwigku
przypominajgcego.
7.3. Aby wybudzi¢ MAZE BREAKER z trybu uspienia, ustaw wytgcznik zasilania w pozycji "OFF",
a potem znowu na "ON". ||]I|-

GETITON Android is a trademark of Google Inc. Google Play is a trademark DARMOWA
(CTeYele| Y LEWA of Google nc. E : APLIKACJA
DLA
DODATKOWEJ
ZABAWY

=]

PRSI /ool the Apple logo, iPhone, iPad and iPod touch are
trademarks of Apple Inc.,
App Store registered in the U.S. and other countries. App Store is a service
mark of Apple Inc.

Zostan naszym fanem na Facebooku.
facebook.com/toycqe

Odwied nas na

instagram.com/toy.cz
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3. IDENTYFIKACJA CZESCI

Oswietlona twarz K

Glosnik ——

Komora baterii

Mikrofon
(Przycisk

Wytacznik zasilania D o CIYs nagwwg:\aii
o CII O uruchamiania)

o
(Play, Off, Droga)

4. INSTALACJA BATERII

Upewnij sig, ze wytacznik jest
w pozycji "OFF".

- Za pomocg $rubokreta poluzuj Eateriz nalezywyjac | Nie nalezy

. o z urzadzenia, wyjmowac oraz

Srup‘? w komorze_ baterii pociagajac reka za instalowac baterii

w kierunku przeciwnym do ruchu jeden koniec baterii przy pomocy

wskazoéwek zegara. od strony bieguna ostrych lup

- ‘s i " dodatniego. metalowych
Wtbz 2 baterie "AAA" (brak przedmiotow.

w zestawie) do komory baterii
zgodnie z biegunowoscig pokazang
wewnatrz. Dokre¢ $rube w pokrywie
komory baterii w kierunku zgodnym
z ruchem wskazéwek zegara.

(rys.1)

5. CECHY OGOLNE

- MAZE BREAKER to interaktywny robot, ktéry potrafi tanczy¢, nagrywac gtos, automatycznie
pokonywa¢ droge lub labirynt.
- MAZE BREAKER posiada wiele funkcji:

- Podaza za czarnymi liniami i biegnie, szuka drogi na zewnatrz z labiryntu lub zostaje wewnatrz
zamknietej petli.

- Przekonwertuje waszg wiadomo$¢ powitalng na gtos robota i odtworzy ja.

- Rézna reakcja w zaleznosci od odbieranego sygnatu dzwiekowego

MAZE BREAKER mozna sterowa¢ ze smartfona przy uzyciu aplikacii, ktéra jest do dyspozycji w wersji na
108 oraz Android.

- Wchodzi w interakcje z innymi MAZE BREAKER lub innym robotem Silverlit. Odwiedz naszg bezptatng
aplikacje i dowiedz sig wiecej.
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MAZE BREAKER 2

- Maze Breaker x 1 - Instrukcja obstugi x 1

2. SRODKI OSTROZNOSCI | OSTRZEZENI

Srodki ostroznosci:

Jezeli zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas, nalezy wyjac z niej
baterie

Uwaga: W przypadku gdy bateria jest natadowana, nalezy jg odiaczy¢ od
zasilania. Zmiany lub modyfikacji tego urzadzenia ktére nie byly wyraznie

Przeznaczone dla
uzytkownikéw powyzej
5 roku zycia

A\ OSTRZEZENIE:

Nieodpowiednie dla dzieci do 3 lat;
mate czesci, ryzyko uduszenia.

- Mapa trasy x 1

Oswiadczenia FCC

Urzadzenie spefnia warunki 15 czgsci przepisow FCC. Uzywanie
urzadzenia musi by¢ podporzadkowane nastepujacym warunkom:
1) Urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaklocern oraz 2)
urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zakiécenia, w tym
zakiocenia, ktore moga powodowac dziafania niepozadane

ne przez strone odpowi za zgodno$¢, moga uniewazni¢ | UWAGA: To urzadzenie zostalo przetestowane i uznane za zgodne
uprawnienia uzytkownika do eksploatacji urzadzenia. z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescia
Ostrzezenie: 15 przepisow FCC.

Ograniczenia te maja na celu zapewnienie rozsadnej ochrony przed
szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych. To urzadzenie
generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotiiwosci
radiowej, a jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane
2zgodnie z instrukcja, moze powodowat szkodliwe zakiocenia

w komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze w konkretnej
instalacji nie wystapia zakiocenia. Jesli sprzet ten powoduje szkodliwe
zaklocenia w odbiorze radia lub telewizji, co mozna stwierdzi¢ poprzez
wylaczenie i wiaczenie sprzetu, zacheca sie uzytkownika do podjgcia
proby skorygowania zakioceri za pomoca jednego lub kilku

2 nastepuiacych $rodkow:

- Zmiana orientacji lub lokalizacji anteny odbiornika.

- Zwigksz odleglos¢ migdzy sprzetem a odbiomikiem.

-Podlacz urzadzenie do gniazda w innym obwodzie niz ten, do kiérego
podtaczony jest odbiornik.

-Skonsultuj sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem
radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny (WEEE)
Kiedy urzadzenie przestanie byc uzywane, nalezy wyjac

- Nie nalezy fadowag baterii jednorazowych. Baterie nalezy wyja¢ z
zabawki przed tadowaniem.

- Baterie nalezy tadowa¢ pod nadzorem osoby dorostej.

- Nie nalezy uzywac¢ w urzadzeniu réznych typéw baterii oraz miesza¢
baterii nowych z uzywanymi.

- W urzadzeniu powinny by¢ uzywane baterie tego samego lub
réwnowaznego typu jaki jest polecany.

- Baterie nalezy wktadac z zachowaniem wiasciwej biegunowosci (+ i -).
- Roztadowane baterie nalezy wyja¢ z zabawki. Nie nalezy zwiera¢
zaciskow zasilajacych oraz miesza¢ starych i nowych baterii.

- Nie nalezy miesza¢ (stosowa¢ jednoczesnie) w urzadzeniu baterii
alkaicznych, standardowych (weglowo-niklowych) ani baterii
przeznaczonych do tadowania (niklowo-kadmowe).

UWAGA:

- Przy instalacji lub wymianie baterii poleca si¢ sprawowanie nadzoru
przez rodzicow.

- Zaleca sig wymiang baterii niezwlocznie po stwierdzeniu ze urzadzenie
dziafa stabiej.

- Instrukcje obstugi oraz opakowanie nalezy zachowa¢, poniewaz
Zzawierajg wazne informacje.

- Uzytkownicy powinni écisle przestrzegac zapisow instrukcji obstugi
podczas uzytkowania urzadzenia

- W $rodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi urzadzenie moze
dziatac nieprawidtowo, co wymaga restartu urzadzenia przez uzytkownika.
Utrzymanie:

- Zawsze wyjmuj baterie z zabawki, jezeli nie jest ona uzywana przez
diuzszy czas

- Zabawke przecierac czysta, lekko wilgotna szmatka.

- Zabawke przetrzymywac poza zasiegiem bezposredniego oddziatywania
promieni stonecznych oraz zrédta ciepta.

wszystkie baterie i zutylizowac je oddzielnie. Komponenty

elekiryczne nalezy zutylizowac w miejscach lub

pojemnikach przeznaczonych do utylizacji urzadzen
— lub i Pozostate

mozna wyrzucac¢ do $mieci domowych.

PORADY

jlepsza i y 3 wydajno$¢ mozna uzyskac
wylacznie dzigki nowym alkaicznym bateriom.

Specyfikacja baterii do MAZE BREAKER:

!‘:‘

Zasilanie
Moc znamionowa : DC3V/15W

- Zabawki nie nalezy zanurzaé w wodzie, ktére mogta by uszkodzi¢ uktady Baterie : 2x 1.5V "AAA"LRO3 | AM4

elektroniczne. (baterie nie sa czescia zestawu)
o 0.6
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6. JAK GRAC

6.1 POCZATEK GRY

- Przesun przetgcznik II[I_I'- zasilania, aby przej$¢ do trybu
odtwarzania.

- Przesun przetgcznik & zasilania, aby wejs¢ w tryb
wyszukiwania $ciezki. Po wejéciu w ,tryb wyszukiwania drogi”
musisz umiesci¢ MAZE BREAKER na ,mapie trasy” i nacisng¢
Jprzycisk REC”, aby rozpocza¢ gre. (rys.2)

6.2. TRYB WYSZUKIWANIA DROGI
(A) DROGA (B) LABIRYNT

Przycisk REC
(przycisk nagrywania
oraz uruchamiania)

Wiacznik

(C) ZAMKNIETA PETLA

W tyt zwrot i obrét, pozostaje
wewnatrz petli. Automatycznie
odtworzy nagranie po wykryciu
specjalnego obszaru.

Podaza droga. Podaza labiryntem.

MAZE BREKER jest w stanie wykry¢ powyzsze $ciezki, ktére sg wydrukowane na dostarczonej ,mapie
trasy” i moze nimi podgza¢ automatycznie.

WAZNE WSKAZOWKI:

(A) DROGA (rys. 3):
Umies¢ MAZE BREAKER doktadnie w obszarze czarnej linii i nacisnij przycisk "REC" aby rozpoczaé
gre. MAZE BREAKER bedzie podazat po $ciezce z czarnej linii.

(B) LABIRYNT (rys. 4):

Umies¢ MAZE BREAKER doktadnie na szarym obszarze i nacisnij przycisk "REC" aby rozpocza¢
gre. MAZE BREAKER sproébuje znalez¢ mozliwe wyjscie.

(C)ZAMKNIETA PETLA (rys. 5):

Umie$¢ MAZE BREAKER doktadnie na biatym obszarze i nacisnij przycisk "REC" aby rozpocza¢
gre. MAZE BREAKER bedzie poruszac sig tylko wewnatrz obszaru ograniczonego czarng linig.
6.3. TRYB GRY

6.3.1 TRYB AKCJI

- MAZE BREAKER reaguje na

sygnaty dzwigkowe, takie jak

spstrykanie palcami lub klaskanie

w dtonie, ponizej przedstawiono
reakcje na otrzymywane dzwigki:

Aby uzyskaé¢ maksymalna wydajno$¢, nalezy wyrownac papierowa mape trasy
przed gra.

- Pojedyncze pstrykniecie palcami
lub klasnigcie w dionie -
odtworzenie nagranych
wiadomosci (rys. 6)

- Wiecej niz dwa pstrykniecia
palcami lub klasnigcia w dfonie -
reakcja ruchami lub tancem (rys.7)




